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Principais fungcdes de um Sistema Operacional

Componentes basicos da Arquitetura

Barramentos

Registradores da CPU
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Onde:
P PC = Program counter
- IR = Instruction register
) MAR = Memory address register
Buffers MBR = Memorybuffer register
1/0AR =1/0 addressregister
1/0BR =1/0 buffer register
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Componenics

Processador (CPU)

> controla as operagdes do computador e executa as

operagdes de processamento de dados.

Barramento de Dados  Barramento de Enderegos
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Decodificador de
Instrugéo e
Controlador do
Ciclo de Maquina
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Sinais de controle
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Componcaics Lisons: Ga Avguicim:

Memoria Principal
» armazena dados e programas
» também conhecida como memoéria real ou primaria
> volatil
> enderecavel por célula

M Address Bus N
A
ucp MP
Data Bus
—Pp
RIW bit ik
MREQ bit

Conexédo UCP X MP
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Endereco0 —» |

Enderegol —» -

Endereco2 — | -

Enderego3 — |-

N células

Todas as células tém a

mesma guantidade M de
bits.

Endere¢coN-2—»

EnderecoN-1—»| .

Bit1 Bit2 Bit m-1

Organizagao Basica da MP
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Componcnies Lisnug

Dispositivos de I/0 (controladores de 1/0)

» transporta dados entre o computador (CPU/meméria) e seu
ambiente externo (periféricos) como:

memoria secundaria (ex. disco rigido)
teclado, monitor, ...
dispositivos de comunicacdo
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Estrutura de um Sistema de IO
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Diagrama de Blocos de uma Placa Controladora
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Interconexao de sistemas (Barramento)
> Barramento Interno
E a via de comunicac&o entre os componentes internos da CPU
> Barramento de Dados

E a via de comunicac&o para transferéncia de dados entre a
CPU e os demais componentes.

» Barramento de Endereco

E a via de comunicag&o para enderecamento de meméria e
portas de 1/O

> Barramento de Controle
E a via de comunicac&o para os sinais de controle
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Tem por base um relégio temporizador que define a
freqUéncia de operacédo do mesmo (ciclo de barramento).
Toda operacédo de transferéncia é sincronizada com a
freqUéncia do barramento

Toda operacdo consome um numero inteiro e conhecido de
ciclos

e T T2 T3_ . TA__ .
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Frrrmand AssimenHim

N&o existe temporizador

Os ciclos duram o tempo que for requerido pela operacao
Uma mesma operacao pode ter ciclos variaveis

Faz uso de um processo de sinalizacao (handshake)

m Endereco da Posicdo de Meméria ——» //////////A

MREQ —

RD >
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Dado
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Sincrone X Assinerone

+ Sincrono
¢ Mais facil de ser construido
¢ Maior velocidade de operacéo

« Assincrono
¢ Maior flexibilidade de uso

¢ Oferecem vantagens para atendimento a um conjunto
heterog éneo de dispositivos (lentos e rapidos)

A maioria dos barramentos é Sincrono
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Area de armazenamento mais rapida
porém de menor capacidade que a
memoéria principal

. o Registradores de dados
Registradores Visiveis : Registradores de endereco

T i | )S ;: Cadigos de condigcao

Registradores de Controle e Status

Registradores | » Armazenamento temporario de dados durante o processamento
Visiveis » Acessiveis via linguagem de maquina.

] » Controlam o funcionamento do processador e a execugao
Redgistradores dos programas
de Controle e Status: | ) Quando acessiveis por software, 0 Sd0 somente por rotinas
privilegiadas.
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Exemplos :
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\ Podem ser usados pelo usuéario
para manipular dados e executar
funcbes

\ 0 programador/compilador
determina a sua fungao

¢ Acumulador (AC)

Registrador que armazena uma das entradas da ULA
¢ Registrador Temporario (TR)
¢ Reaqistradores de uso genérico
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Exemplos:
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\ Contém enderecos de meméria
dos dados e das instrucdes

\ Podem conter uma parte de um
endereco que sera usado para
calcular o endereco completo.

¢ Stack Pointer (SP)
Endereco do topo da pilha
¢ Segment Pointer (SX)

Endereco inicial de um segmento

¢ Quando a memdria é dividida em segmentos, a memoria é
sempre referenciada pelo segmento e pelo offset

¢ Index Reaqister / Offset

Indice a ser adicionado a uma base para se obter o
endereco do dado.
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\ Bits setados pelo hardware em
funcédo do resultado de cada
operacao realizada

\ Pode ser acessado por um
programa, apenas no modo leitura.

Hﬂmﬂlﬂs. ¢ Flag de sinal =  Resultado positivo / negativo
¢ Flag de zero =  Resultado zero

¢ Flag de overflow = Resultado com estouro

R <>

Program Counter (PC)

= Contém o endereco da préxima instrucéo a ser executada

Instruction Reaqister (IR)

= Contém a Ultima instrucao carregada da memoria

Program Status Word (PSW)

- E umregistrador (ou um grupo de registradores) que contém:
codigos de condicao e os bits de informacéao do status
bit de interrupcéo habilitado/desabilitado
bit de modo supervisor/usuario
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